Hologramm

Schritt 1

Als Erstes aktivierst du in Shadergrundparameter
den Punkt Zweiseitig. Fur die Streufarbe habe ich
ein Blau mit den Werten RGB 100, 100, 255
gewahlt. Es kann hier jedoch jede gewlnschte
Farbe eingestellt werden. Wichtig ist nur, daf3
dieselbe Farbe auch fir Selbstillumination gewahlt
wird.
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Schritt 4
Setzte in den Falloff-Paramentern den Falloff-Typ
auf Rechtwinklig/Parallel. Danach klickst du auf den

Map-Button der 2. Farbe (weil3) und wahlst hier
Rauschen aus der Liste aus.

Schritt 5

Die Parameter fur Rauschen setzt du auf folgende
Werte. Rauschtyp: Fraktal, Gro3e: 10, Ebenen 10

Schritt 6

Weise nun dem Objekt das Material zu und schliel3e
de Material-Editor

Schritt 7

Rechtsklick auf das Objekt und den MenUpunkt
Eigenschaften auswahlen. Hier setzt du den
Objektkanal auf 1



Wenn du das Bild nun renderst, solltest du folgendes Ergbnis bekommen

Schritt 8

Nun erstellst du noch einen Gluheffekt. Wechsle dazu in
den Menupunkt Video-Nachbearbeitung
(Rendern -> Video-Nachbearbeitung )

Klicke dort auf den Button Szenenaktion hinzufiigen

Dort wahlist du entweder Perspektive oder Kamera aus (je
nachdem, welche Ansicht du rendern méchtest) und
bestatigst mit OK.

Schritt 9

Jetzt klickst du auf Bildfilteraktion hinzufiigen & .
Dort &nderst du das Filter-Plug-In auf Lens Effect
Glow und klickst auf Einrichten.



Schritt 10

Hier anderst du im Register Einstellungen folgende
Parameter. Grof3e: 6, Intensitat: 30

Schritt 11

Jetzt kannst du Uber den Button Sequenz ausfuhren das Bild rendern.

Bei diesem Bild stehen die Streufarbe und Selbstillumination auf RGB 20, 80, 17



